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CAJA DE ZAPATOS PEGAMENTO DOS LUPAS ) TIJERAS REGLA GOMA EVA
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CINTA ADHESIVA TELEFONO MOVIL
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CORTAMOS EL MANGO DE LA : COLOCAMOS LALENTEENEL RECORTAMOS CONEL CUTTER EL ¢ INTRODUCIMOS LA LENTE EN EL
LUPA GRANDE PARA UTILIZAR FRONTAL DE LA CAJAY MARCAMOS CIRCULO PARA HACER UN AGUJERO : AGUJEROY LA FIJAMOS RODEANDOLA

SOLAMENTE LA LENTE. : SU CONTORNO CON EL LAPIZ. : DONDE ENCAJAR LA LENTE. CON CINTA ADHESIVA.

J
EN EN CENTRO DE LA TAPA DE : EXTENDEMOS LA MARCA PARA ! RECORTAMOS UN RECTANGULODE PRACTICAMOS EN LA
LA CAJAMARCAMOS CON EL DARLE UNA LONGITUD DE UNOS GOMAEVA (0 CARTON GRUESO, GOMA UNA INCISION CON EL
LAPIZ UN CANAL DEL ANCHO DEL 3/4 DE LA SUPERFICIE DE LA ¢ ENSUDEFECTO) DEUNANCHOY CUTTER QUE COINCIDA CON LA
MANGO DE LA LUPA PEQUENA. TAPA'Y LA RECORTAMOS. ¢ LARGOALGO INFERIOR A LA TAPA. LONGITUD DEL CANAL.
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PEGAMOS LA GOMA EN EL :  PARA REPRODUCIR LOS VIDEOS, HAY DIFERENTES FORMAS DE CREAR iYA ESTA LISTO EL PROYECTOR!
INTERIOR DE LA TAPA. ESTA PIEZA NECESITAMOS COLOCAR EL ¢ UNSOPORTE PARAEL TELEFONO : LA LUPA PEQUENA SERVIRA PARA
SERVIRA PARA QUE LA LUPA PUEDA ¢ TELEFONO MOVIL EN LA PARED Y ASEGURAR SU ESTABILIDAD. BUSCAR UN MEJOR ENFOQUE.
DESPLAZARSE SIN CAERSE. POSTERIOR DE LA CAJA. ¢ (eninternet encontraras decenas de ideas). &
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COLOCAMOS EL MOVIL EN POSICION HORIZONTAL, PREPARAMOS DEJAMOS A OSCURAS LA HABITACION, INTRODUCIMOS EL TELEFONO
EL VIDEO Y BLOQUEAMOS EL GIRO DE PANTALLA . EN LA CAJA, DAMOS AL PLAY, COLOCAMOS LA TAPAY TODO LISTO PARA

PROYECTAR SOBRE LA PARED O UNA SUPERFICIE LISA.
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