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MAS DE 280 EMPRESAS DEDICADAS AL XR EN ESPANA

Mas de 150 empresas Mas de 280 empresas

2018

2016

Introduccion de la AR y MR. Crecimiento del 86,6% en

ndmero de empresas del
sector.

LAS EMPRESAS TRABAJAN EN PROYECTOS DE ...

El 2, 3% exclusivamente MR.
[ ]

El 57,1 % de las empresas realiza

El 3% exclusivamente AR. ® proyectos de VR, AR y MR,

El 37, 6% exclusivamente
para VR, incluyendo video
360°.

CATEGORIAS DE EMPRESAS SEGUN SU VOLUMEN DE
FACTURACION

Servicios - Proyectos XR
dirigidos a empresas

Centros
ARCADE

Licencias
de software Productoras

Formacion 5 diovisuales

3

Videojuegos
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PERSONAL FI1JO EN LOS ULTIMOS 12 MESES

41% e Delab

< Debalo

2016 De 10220
2018 4t Méas de 20
0 10 20 30 40 50 60%

*Trabajadores en ndmina, de media.

PERSONAL QUE ESTA PREVISTO CONTRATAR EN LOS
PROXIMOS 12 MESES

= trabajador
'n n nomina

La intencion de > 80% de intencion de

contratacién de contratacion frente al
1 a5 personas 95% de 2016.

es muy similar a

la de 2076.

i Re g ReARe ARARR ARARAE 20

0 5 10 15 20 25%

PERFILES DEMANDADOS

TECNICO O
INGENIERO ATENCION AL
PROGRAMADOR ,\AA’\gBAé_[i\%%R DESARROLLADOR COMERCIAL INFORMETICO CLIEN
Y/O ARTISTA 3D
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22,04% 17,3% 16,53% 12,59% 8,66% 551%

MANAGEMENT . -
) PRODUCCION DISENADOR | WEB | CONSULTOR

Y DIRECCION MAFﬁTING
((CET:

5,5% 3,93% 2,36% 3,14% 236% 157% 1,57%
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EMPRESAS SERVICIOS:

PROYECTOS DESARROLLADOS 2016-2018

30 30%
o5 25%
e ENn2016:47% entre 5y 10 proyectos. 15
10
e En2018: 75% hasta 20 proyectos. . '
0 Menos Ent Entre Entre Mas de
y10 10y20 20y75
proyectos proyectos

AMBITO DE LOS CLIENTES DE SERVICIOS

El 45,5% de las 15% e o 40%
empresas tienen clientes
tanto de &mbito nacional
como internacional.
INTERNACIONAL NACIONAL

SECTORES XR

% Servicios 5%

E D|vngaC|on de tecnologia 5%

4% Concienciacion somal

16% Entretenimiento@ .
Sanidad 7%

(g'\ Real State 7%

15% Marketing y %
Publicidad U

Arquitectura,
Im ingenieria
— o industria 12%

15% Educaciony formacién@

[ ] Turismo 14%
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EMPRESAS PRODUCTO:

FINANCIACION PRIVADA Y PUBLICA

70% ha recibido menos de 100.000%.

14,1 % recibic entre 100.000€ y 300.000%.

6% recibié mas de 2M. En 201 6, este
porcentaje era de 10%.

AMBITO DE LOS CLIENTES DE PRODUCTO

38,7% 61,3%
INTERNACIONAL NACIONAL
CARACTERISTICAS DEL MERCADO XR
FORTALEZAS DEBILIDADES
29,72% RAZONES ECONOMICAS.
SINGULARIDAD. 24’63% Precio, costes, ROl bajo, riesgo alto.

Tecnologia en siy su capacidad Unica.
18,01%DESCONOCIMIENTO.

id del cli .
VERSAT|L_|DAD.2_| ,73% Del consumidor y del cliente
De usos y aplicaciones en distintos sectores. 16,21% ALCANCE.

Accesibilidad limitada, lenta adopcion.

NOVEDAD. 15,94%

2
Oportunidad de negocio, mercado en crecimiento.

16,21% TECNOLOGICAS.

Hardware inmaduro, fragmentacion,

dad.
ITERACION. 18,84% aparatosice
Rapida evolucion, innovacion y mejora. 16.271% CONTENIDO.
Softw'are, calidad, variedad, foco.
EMPUJE EMPRESAS FUERTES. 18,84% 5
Google, Facebook, inversién. ’ 4 5% FALTA DE TALENTO.

Formacién y profesionalidad.
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MAYOR VOLUMEN DE FACTURACION - DISPOSITIVOS

s
B wl S W

VR ORDENADOR AR MOVIL VR MOVIL VR STANDALONE

43,6% 15% 13,5% 10,5%

FACTURACION 2018

67% —t

60 54% 2018
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20 ,07% )

i i 8% 7% 10% 459,

0 ] - -
Menosde 0,3Ma 05Ma Més de Mas de

0,3M € 0,5M € 2M € 2M € 3M €

FACTURACION DESDE 2015

54,9%

50
40
30

20 11,3% 10,5%12% 4 go,
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POTENCIAL COMERCIAL DE LAS TECNOLOGIAS EN LOS
PROXIMOS 3 ANOS

B2B B2C
AR

8%

28,6%
43,6%
MR

55,6% 30,1%

NECESARIO PARA PASAR DE UN B2B A UN B2C

Valoracion del
aspecto por
. o las empresas:
Precios mas bajos. 32%
Mejora de la tecnologia (incluyendo ergonomia y calidad del desarrollo del software). 27%
Mas contenidos atractivos/de calidad/mas opciones. 93%
Utilidad/funcionalidad de la tecnologia. 847%
Mayor difusion/conocimiento de la tecnologia. 6, 77%
Killer App 5%
Otros: Accesibilidad, usabilidad... -
%

0ARS | 2@

INFOGRAPHIC

El informe se realiza con el objetivo de conocer mejor el ecosistema XR espafol, en base a las
respuestas de las empresas encuestadas entre los meses de septiembre a octubre de 2018.
La encuesta se lanzé via email a mas de 280 empresas espafiolas dedicadas a la Realidad
Extendida (Realidad Virtual, Aumentada y Mixta). Las respuestas obtenidas son andnimas.

Octubre 2018
www.theappdate.es
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